
 
 
 



                                                                                                            

REGLAS DE JUEGO  

TORNEO DE FÚTBOL 6 vs 6 JOHAN CRUYFF FOUNDATION 
 
 
1. CAMPEONATO: 
 
Los Cruyff Courts son pequeños campos de fútbol de uso libre que pretenden, a 
través del deporte, “inculcar valores como la responsabilidad, el respeto, el juego en 
equipo y la educación en hábitos saludables para evitar el sedentarismo y la obesidad 
infantil”, se indica respecto de “una versión nueva del campo de fútbol tradicional de 
la mayoría de barrios, cuya finalidad es recuperar la función que tenían los antiguos 
campos de fútbol como punto de encuentro de niños y niñas de la zona que comparten 
momentos de convivencia y diversión, pero también un espacio de aprendizaje de 
valores y actitudes positivas”. 
 
El torneo consta de dos categorías: MASCULINA/MIXTA y FEMENINA. Cada 
categoría tendrá su propia liga y pasará a la siguiente ronda el primer equipo de cada 
grupo. A continuación, se jugarán los partidos entre los líderes de cada grupo y 
pasarán los dos equipos con mayor diferencia de goles. Por último, entre esos dos 
equipos se jugará la Final y el pase a la Fase Regional.  
 
En el torneo se asegura que todos los equipos jugarán 3 partidos como mínimo. 
 
El número de grupos está por determinar, será según los equipos inscritos. 
 
2. UBICACIÓN, FECHA Y HORARIO DEL TORNEO: 
 
Este torneo se disputará el sábado 12 de abril de 2025 en el campo Cruyff Court 
Carlos Soler, ubicado en Calle Dr. Nicasio Benlloch nº 134 (Benicalap – Valencia). 
 
La organización facilitará un árbitro para el torneo, el cual mantendrá el control y orden 
del juego. 
 
3. NÚMERO DE JUGADORES 
 
El torneo está dirigido a alumnos que estén cursando sexto de primaria., con edades 
entre 11 y 12 años. Cada equipo estará compuesto como máximo por 10 jugadores, 
y un responsable que deberá estar presente durante la realización del torneo. 
 
 
 



                                                                                                            

4. PORTERO  
 
El portero podrá tocar el balón con los pies siempre y cuando no coja el balón con las 
manos en su área (hasta los paneles naranjas). Una vez haga esto, tendrá que 
reanudar el juego con las manos. 
 
El portero no podrá meter gol directamente desde su área. 
 
5. PUNTUACIÓN 
 
Los goles serán válidos cuando el balón pase completamente la línea de gol.  
 
El equipo que marque sumará 1 gol a su marcador. 
 
Al finalizar cada partido, se obtendrá una puntuación dependiendo del resultado: 

- 3 puntos:  En caso de ganar el partido 
- 2 puntos:  En caso de empate 
- 1 punto:  En caso de derrota 

 
Si al finalizar la fase de grupos, hubieran equipos empatados a puntos, se hará una 
tanda de 5 penaltis para cada equipo. De continuar empatados, se utilizará la 
diferencia de goles acumulados durante el torneo. 
 
En la Final y la Semifinal, si no hay ganador, los equipos tendrán que lanzar 3  
penaltis cada uno. De continuar empatados, se tomará la diferencia de goles 
obtenidos durante el torneo. 
 
Si un equipo no se presenta a un partido, se le contará como una derrota, sumando 
así únicamente 1 punto, siendo el resultado del partido 5-0 en contra. 
 
6. TIEMPO DE JUEGO 
 
La duración de los partidos será de 14 minutos a tiempo corrido, con dos partes de 7 
minutos y con 1 minuto de descanso entre ellas. 
 
9. TERRENO DE JUEGO 
 
Las vallas del campo que discurren a lo largo del campo forman parte del juego, así 
que los equipos pueden tocar estas barreras durante el juego. No obstante, si el balón 
sale fuera del terreno de juego, se detiene y se reanudará a la altura donde salió el 
balón, reiniciando el juego con los pies. No se podrá marcar directamente.  
 



                                                                                                            

10. FALTA Y PENALTI 
 
En caso de falta, se realizará siempre de forma indirecta. Después de que el 
árbitro haya determinado la falta, marcará el lugar de la infracción, que deberá estar 
como mínimo a 9 metros de la portería, y los jugadores deberán encontrarse a un 
mínimo de 5 metros del balón.  
 
Si hay una falta a 4 metros o menos de la portería, será Penalti, quel deberá lanzarse 
desde un punto situado a 9 metros de la portería, y no se podrá marcar en el rebote. 
 
11. JUEGO LIMPIO 
 
Habrá un trofeo al juego limpio, ya que es uno de los valores más importantes de este 
torneo. Además, antes del partido, los jugadores se deben saludar y dar las manos. 
 
En este torneo queda prohibido: 

- Faltar al respeto a jugadores, árbitros, miembros de la organización y/o público  
- Hacer daño intencionadamente a alguien, de lo contrario implicará la expulsión 

directa del partido  
- Alargar el tiempo de manera que afecte negativamente al juego. 
- Realizar entradas por el suelo 

 
12. SERVICIO INICIAL 
 
El servicio inicial estará decidido antes del comienzo del partido, mediante sorteo de 
cara o cruz. 
 
13. ORGANIZACIÓN 
 
La organización del torneo aportará un Comité Deportivo. Por este motivo, en caso 
de que falten reglas, se valorará la respectiva consecuencia con dicho comité. 
 
14. EQUIPACIÓN 
 
La organización entregará petos a los equipos que vayan a jugar y, una vez se termine 
el partido, tendrán que ser devueltos de manera ordenada. Desde la organización, 
rogamos que vlos jugadores acudan con calzado apropiado, como las botas multitaco 
(NO ESÁN PERMITIDAS LAS BOTAS DE TACOS). De lo contrario, el personal del 
torneo podrá vetar la entrada a los jugadores que no lleven el calzado adecuado y/o 
permitido. 
 


