
  
 

Se convoca el 7º CAMPEONATO FALLERO DE DOMINO, 
 

La participación estará sujeta a las siguientes: 
 
BASES 

 

Art. 1º En el campeonato podrán participar todas las comisiones de Falla legalmente 
constituidas e inscritas en el Censo de la Junta Central Fallera. 

 
La inscripción se realizará mediante un escrito presentado por los representantes de cada 
sector, que deberá entregarse en la Delegación de Festejos de la Junta Central Fallera o 
enviarse por correo electrónico a festejos@fallas.com. 

 
En dicho escrito de inscripción se deberán indicar los días de celebración, el número de 
participantes y el casal o la ubicación donde se llevarán a cabo las partidas. 

 
El plazo de inscripción finalizará el 15 de mayo de 2026. 

  
La organización técnica de este campeonato se hará a cargo de la Junta Central Fallera.  

 
Art. 2º - El Campeonato se jugará en las siguientes fases: 
 

Primera Fase: 
 

POR SECTORES 
 

Esta fase se hará en cada uno de los veintiséis sectores en que están distribuidas las Fallas 
censadas en Junta Central Fallera. El sistema será de liga, es decir, jugarán todos contra 
todos a una sola vuelta y se clasificará para la siguiente fase el campeón de cada sector. 
 

Para evitar posibles empates, se contabilizará la diferencia de puntos obtenida en cada 
partida. 
 
Para esta fase los representantes elegidos de cada sector tendrán todas las competencias y 
representación de la organización, incluso la de nombrar árbitros por ausencia o 
incompatibilidad de los actuantes y la capacidad de resolver en primera instancia todas las 
incidencias que en el transcurso de las partidas puedan surgir. No obstante, la decisión final, 
en caso de ser necesaria, corresponderá al Comité de Competición. A ese efecto, se facilitará 
a los mencionados representantes toda la documentación necesaria para el desarrollo de 
las partidas, actas, calendarios, etc. 
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Concluida esta fase, los representantes de sector entregarán el nombre de la Falla ganadora, 
el nombre de los jugadores participantes y el cuadrante final de las partidas a la Delegación 
de Festejos de Junta Central Fallera hasta el día 19 de junio de 2026. 
 
Se recomienda inscribir, al menos, a cuatro participantes para participar en las fases 
segunda , tercera y cuarta del campeonato. 
 

Segunda Fase: 
 

CAMPEONES DE SECTOR 
 

Las 26 comisiones campeonas de la fase anterior serán distribuidas, por medio de un sorteo, 
en 2 grupos de 6 Fallas y 2 grupos de 7 Fallas, que jugarán esta fase siguiendo el mismo 
sistema del anterior, es decir, de liga, de forma que pasará a la siguiente fase la Falla 
ganadora en cada uno de los 4 grupos. 
 
El sorteo tendrá lugar en los locales de la Junta Central Fallera el 22 de junio de 2026 a las 
19:30 horas. 
 

SEMIFINALES 
 

En esta fase se formarán por medio de un sorteo dos grupos de dos Fallas cada uno, que 
jugarán a una sola partida, de forma que pasará a la final la comisión ganadora de cada 
grupo. 

 
 

FINAL 
 

Se jugará a una sola partida. 
 

Art. 3º- Para las fases segunda, tercera y cuarta, la Junta Central Fallera nombrará los 
delegados necesarios para cada grupo, que tendrán las mismas competencias descritas 
anteriormente. 

 

Será obligatorio utilizar el material de Junta Central fallera para jugar. Junta Central Fallera 
proporcionará todo el material necesario. 
 
Los árbitros para las semifinales y la final, serán designados por Junta Central Fallera. 
 
Los días, horas y lugares de las partidas de estas fases, serán fijados y comunicados a su 
momento por la Junta Central Fallera. 

 

La partida final se hará en un acto organizado a ese efecto por la Junta Central Fallera. Las 
comisiones participantes deberán cumplir las normas de organización que para ese acto se 
establezcan. 
 

 
 
 
 
 
 



 
Art. 4º.- Si alguna comisión abandona la competición durante el desarrollo de esta, serán 
anuladas todas las partidas jugadas, así como los puntos obtenidos por esta, y se considerará 
como si no hubiera iniciado el campeonato. 
 
La falla que abandone la competición en las fases segunda, tercera o cuarta será 
sancionada con la imposibilidad de participar en los dos siguientes ejercicios, tanto 
en los campeonatos de sector como en las fases finales. 

Si alguno de los participantes abandona la partida o tiene que abandonar varias partidas 
por una causa excepcional o fuerza mayor, una vez iniciadas estas, se suspenderán 
provisionalmente y se tomará nota de la situación en que se encuentra la partida en ese 
momento, de forma que el Comité de Competición, después de las aclaraciones pertinentes, 
tendrá que resolver los motivos de la suspensión y comunicar su decisión en cuanto al 
reinicio de  la partida suspendida, así como el día y la hora de esta si fuera procedente. 

 

Art. 5º.-Para las fases del campeonato que se realizan como liga, la puntuación se aplicará 
de la siguiente manera: 

 

Partida ganada..................................... 1 punto 
 

Partida perdida .................................... 0 puntos 
 

Las partidas se disputarán a 300 puntos. En cada mano se anotarán los puntos de todas las 
fichas que restan para colocar a favor de la pareja que domino o gano el cierre. En caso de 
empate en un cierre no se anotan los tantos y se corre la mano. La partida finaliza cuando 
una pareja consigue los 300 puntos. 

 

Una vez iniciadas las partidas no se podrán suspender ni prorrogar, excepto en aquellos 
casos que contempla el arte. anterior. 

 

Del mismo modo, una vez iniciadas las partidas no podrán producirse cambios ni 
sustituciones entre los participantes. 

 

Art. 6º.- Las reglas del juego de este campeonato son las que se adjuntan en estas BASES, 
editadas por la Delegación de Festejos de Junta Central Fallera. 

 

Art. 7º.-Se considerará FALTA GRAVE y por tanto motivo de descalificación, la no 
aceptación por parte de los participantes de las dichas reglas como la participación de 
jugadores no inscritos previamente; en este caso, se darán TODAS las partidas celebradas 
por la comisión infractora, por perdidas. 

 

Art. 8º.- Sera competencia del Comité de Competición adoptar las medidas que considere 
procedentes para el correcto desarrollo del campeonato y, en su caso, la imposición de la 
sanción indicada en el artículo anterior.  

 
El Comité de Competición estará formado por tres personas del área de Organización 
Festiva de Junta Central Fallera y sus decisiones serán inapelables. 

 

Art. 9º.-La inscripción de este campeonato comporta la aceptación y conocimiento por 
parte de las comisiones y de los/las jugadores/as de estas bases. 
 
 



 

Art. 10º.-La organización se reserva el derecho a suspender el campeonato si las inscripciones 
no superan el 10% del censo de las fallas de la JCF. 

 
La Junta Central Fallera y el Comité́́ de Competición, ruegan a todos los participantes que se 
abstengan de provocar acciones y actos que puedan hacer de este noble juego una cuestión 
polémica y de mal gusto; situaciones estas totalmente contrarias a lo que se pretende; que sea 
motivo de distracción, gozo y hermandad entre los/las falleros/se y sus comisiones. 
 
La aceptación de estas bases implica la cesión de derechos de imagen por parte de los 
participantes a la Junta Central Fallera para que pueda divulgar y dar publicidad del 
concurso o actividad en sus redes sociales, página web y/o publicaciones. Cualquier otra 
circunstancia deberá comunicarla por escrito en el momento de la inscripción.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

REGLAS JUEGO DOMINÓ  

NORMAS GENERALES PARA LA DISPUTA DE PARTIDAS 
 

Según la Normativa de la Federación Española de Dominó (FED) 
 

PRIMERA. - Las partidas se disputarán a 300 puntos. En cada mano 
se anotarán los puntos  de todas las fichas  que restan  para colocar a 
favor de la pareja que domine o gane el cierre. En caso de empate en 
un cierre no se anotan los tantos y se corre la mano. 

 
SEGUNDA. - Reunidos los jugadores que componen las dos parejas, 
acordarán quién anota los resultados y quién de los contrarios 
efectúalos recuentos. A continuación, cada jugador elegirá una ficha, 
siendo el de mayor puntuación el que elegirá efectuar la salida. 

 
TERCERA.- El jugador de la izquierda del que inicia el juego (de ahora 

en adelante "el mano") removerá las fichas, y a continuación las volverá 
a mover "el mano", quién será el último en coger las fichas. Si     es un 
doble, el "mano" la pondrá en sentido horizontal y si fuera de dos 
valores en sentido vertical, poniendo el valor mayor hacia su 
compañero. 

 
CUARTA.- Al levantar las fichas, estas se dejarán en la misma posición 
y orden sin poder alterarlas el jugador, quien al utilizarlas las 
colocará sin dudas, de una manera firme pero suave, teniendo 
presente que si se toca una ficha será obligatoria su colocación, 
aunque no fuera la ficha deseada. 

 
QUINTA.- Si ante un cierre un jugador desea cerrar, pero por 
equivocación coloca la ficha en el lado contrario, el juego quedará abierto 
y en ningún caso se podrá modificar la jugada. 

 
Al presentarse jugada de cierre, el compañero de quien analiza la 
jugada mantendrá una total inmovilidad con la mirada baja, así 
mismo el jugador que estudia el cierre no habrá, antes de ejecutar la 
jugada, de mirar la cara del compañero. 



 

SEXTA - Se consideran infracciones o vulneración de las normas: 
 

1) Pensar, sin tener más de una ficha a poner, siempre que esta tenga 
cabida por un solo lado. 
2) Cuando por error se dice “pasé” teniendo ficha o fichas para jugar. 
3) Dudar haciendo acción de elegir entre las fichas aun sin tocarlas. 
4) Efectuar la salida un jugador sin corresponderle. 
5) Cualquier ficha descubierta o caída, aun de forma involuntaria, 
una vez levantadas las fichas por los jugadores. 
6) La realización de gestos, estridencias, cambios de postura, golpear 
la mesa y manifestaciones verbales. La partida tiene que jugarse de 
forma relajada y sólo al final de la jugada se podrán hacer breves 
comentarios. No se tiene que elevar el tono de voz con 
recriminaciones. Se procurará mantener la misma postura durante 
el desarrollo de la jugada. 

 
SÉPTIMA.- Cualquier vulneración o infracción tendrá que reflejarse 
en la hoja de anotaciones. 

 
NOTA: La tolerancia tiene que ser un elemento básico cuando se 
disputan partidas de dominó con gente no habituada a las normas de 
la FED y los jugadores experimentados tienen que facilitar la 
normalidad en las partidas de juego. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  
 

Es convoca el 7é CAMPIONAT FALLER DE DOMINO, 
 

La participació estarà subjecta a les següents: 
 
BASES 

 

Art. 1r En el campionat podran participar totes les comissions de Falla legalment 
constituïdes i inscrites en el Cens de la Junta Central Fallera. 

 
La inscripció es realitzarà mitjançant un escrit presentat pels representants de cada sector, 
que haurà d'entregar-se en la Delegació de Festejos de la Junta Central Fallera o enviar-se 
per correu electrònic a festejos@fallas.com. 

 
En este escrit d'inscripció s'hauran d'indicar els dies de celebració, el nombre de 
participants i el casal o la ubicació on es duran a terme les partides. 

 
El termini d'inscripció finalitzarà el 15 de maig de 2026. 

  
L'organització tècnica d'este campionat es farà a càrrec de la Junta Central Fallera.  

 
Art. 2n - El Campionat es jugará en les següents fases: 
 

Primera Fase: 
 

PER SECTORS 
 

Esta fase es farà en cada un dels vint-i-sis sectors en què estan distribuïdes les Falles 
censades en Junta Central Fallera. El sistema serà de lliga, és a dir, jugaran tots contra tots 
a l'una sola volta i es classificarà per a la següent fase el campió de cada sector. 
 

Per a evitar possibles empats, es comptabilitzará la diferència de punts obtinguda en cada 
partida. 
 
Per a esta fase els representants triats de cada sector tindran totes les competències i 
representació de l'organització, fins i tot la de nomenar àrbitres per absència o 
incompatibilitat dels actuants i la capacitat de resoldre en primera instància totes les 
incidències que en el transcurs de les partides puguen sorgir. No obstant això, la decisió 
final, en cas de ser necessària, correspondrà al Comité de Competició. A eixe efecte, es 
facilitarà als esmentats representants tota la documentació necessària per al 
desenrotllament de les partides, actes, calendaris, etc. 
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Conclosa esta fase, els representants de sector entregaran el nom de la Falla guanyadora, el 
nom dels jugadors participants i el quadrant final de les partides a la Delegació de Festejos 
de Junta Central Fallera fins al dia 19 de juny de 2026. 
 
Es recomana inscriure, almenys, a quatre participants per a participar en les fases segona, 
tercera i quarta del campionat. 
 

Segona Fase: 
 

CAMPIONS DE SECTOR 
 

Les 26 comissiones campiones de la fase anterior seran distribuïdes, per mitjà d'un sorteig, 
en 2 grups de 6 Falles i 2 grups de 7 Falles, que jugaran esta fase seguint el mateix sistema 
de l'anterior, és a dir, de lliga, de manera que passarà a la següent fase la Falla guanyadora 
en cada un dels 4 grups. 
 
El sorteig tindrà lloc en els locals de la Junta Central Fallera el 22 de juny de 2026 a les 
19.30 hores. 
 

SEMIFINALS 
 

En esta fase es formaràn per mitjà d'un sorteig dos grups de dos Falles cada un, que jugaràn 
a una sola partida, de manera que passarà a la final la comissó guanyadora de cada grup. 

 
 

FINAL 
 

Es jugarà a una sola partida. 
 

Art. 3r- Per a les fases segona, tercera i quarta, la Junta Central Fallera nomenarà els 
delegats necessaris per a cada grup, que tindran les mateixes competències descrites 
anteriorment. 

 

Serà obligatori utilitzar el material de Junta Central fallera per a jugar. Junta Central Fallera 
proporcionarà tot el material necessari. 
 
Els àrbitres per a les semifinals i la final, seran designats per Junta Central Fallera. 
 
Els dies, hores i llocs de les partides d'estes fases, seran fixats i comunicats al seu moment 
per la Junta Central Fallera. 

 

La partida final es farà en un acte organitzat a eixe efecte per la Junta Central Fallera. Les 
comissions participants hauran de complir les normes d'organització que per a eixe acte 
s'establisquen. 
 

 
 
 
 
 
 
 



 
Art. 4t.- Si alguna comissió abandona la competició durant el desenrotllament d'esta, seran 
anul·lades totes les partides jugades, així com els punts obtinguts per esta, i es considerarà 
com si no haguera iniciat el campionat. 
 
La falla que abandone la competició en les fases segona, tercera o quarta serà 
sancionada amb la impossibilitat de participar en els dos següents exercicis, tant en 
els campionats de sector com en les fases finals. 

Si algun dels participants abandona la partida o ha d'abandonar diverses partides per una 
causa excepcional o força major, una vegada iniciades estes, se suspendran provisionalment 
i es prendrà nota de la situació en què es troba la partida en eixe moment, de manera que el 
Comité de Competició, després dels aclariments pertinents, haurà de resoldre els motius de 
la suspensió i comunicar la seua decisió quant al reinici de la partida suspesa, així com el 
dia i l'hora d'esta si fora procedent. 

 

Art. 5é.-Per a les fases del campionat que es realitzen com a lliga, la puntuació s’aplicarà 
de la manera següent : 

 

Partida guanyada ............................... 1 punt 
 

Partida perduda ................................... 0 punts 
 

Les partides es disputaran a 300 punts. En cada mà s'anotaran  els punts de totes les fitxes 
que resten per a col·locar a favor de la parella que domine o guanye el tancament. En cas 
d'empat                                            en un tancament no s'anoten els punts i es corre la mà. La partida finalitza quan 
una parella aconseguix els 300 punts. 

 

Una vegada iniciades les partides no es podran suspendre ni prorrogar, excepte en aquells 
casos que contempla l'art. anterior. 

 

De la mateixa manera  , una vegada iniciades les partides no podran produir-se canvis ni 
substitucions entre els participants. 

 

Art. 6é.- Les regles del joc d'este campionat són les que s'adjunten en estes BASES, editades 
per la Delegació de Festejos de Junta Central Fallera. 

 

Art. 7é.-Es considerara ́  FALTA GREU i per tant   motiu de desqualificació, la no acceptació 
per part dels  participants d'estes   regles com la participació de jugadors no inscrits 
prèviament; en este cas, es donaran TOTES les partides celebrades per la comissió 
infractora, per perdudes. 

 

Art. 8é.- Sàrria competència del Comité de Competició adoptar les mesures que considere 
procedents per al correcte desenrotllament del campionat i, si és el cas, la imposició de la 
sanció indicada en l'article anterior.  

 
El Comité de Competició estarà format per tres persones de l'àrea d'Organització Festiva de 
Junta Central Fallera i les seues decisions seran inapel·lables. 

 

Art. 9é.-La inscripció d'este campionat comporta l'acceptació  i coneixement per part de les 
comissions i dels/de les  jugadors/as d'estes bases. 
 
 



 

Art. 10°.-La organització es reserva el dret a suspendre el campionat si les inscripcions no 
superen el 10% del cens de les falles de la JCF. 

 
La Junta Central Fallera i el Comitè de Competició, preguen a tots els participants que s'abstinguen 
de provocar accions i actes que puguen fer d'este noble joc una qüestió polèmica i de mal gust; 
situacions estes totalment contràries a lo que es pretén; que siga motiu de distracció, goig i 
germanor entre els/les fallers/s'i les seues comissions. 
 
L'acceptació d'estes bases implica la cessió de drets d'imatge per part dels participants a la 
Junta Central Fallera perquè puga divulgar i donar publicitat del concurs o activitat en les 
seues xarxes socials, pàgina web i/o publicacions. Qualsevol altra circumstància haurà de 
comunicar-la per escrit en el moment de la inscripció.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

REGLES JOC DOMINÓ  

NORMES GENERALS PER A LA DISPUTA DE PARTIDES 
 

Segons la Normativa de la Federació Espanyola de Dominó (FED) 
 

PRIMERA. - Les partides es disputaran a 300 punts. En cada mà 
s'anotaran els punts de totes les fitxes que resten per a col·locar a 
favor  de la parella que domine o guanye el tancament. En cas d'empat  
en                       un tancament no s'anoten  els punts i es corre la mà. 

 
SEGONA. - Reunits els jugadors que componen les dos parelles, 
acordaran qui anota els resultats i qui dels  contraris efectua'ls 
recomptes. A continuació , cada jugador triarà una fitxa, sent el de 
major puntuació el que  triarà efectuar l'eixida..  

 
TERCERA.- El jugador de l'esquerra del qual inicia el joc (d'ara en 

avant  "el mà") remourà les fitxes, i a continuació les tornarà a moure 
"el mà", qui serà l'últim a agafar les fitxes. Si   és un doble, el "mà" la 
posarà en sentit horitzontal i si fora de dos valors en sentit vertical, 
posant el valor major cap al seu company. 

 
QUARTA.- En alçar  les fitxes, estes es deixaran en la mateixa  posició  i 
orde sense poder alterar-les el jugador, qui en utilitzar-les  les 
col·locarà sense dubtes, d'una  manera ferma però suau, tenint 
present que si es toca una fitxa serà obligatòria la seua col·locació, 
encara que no fora la fitxa desitjada. 

 
QUINTA.- Si davant un tancament un jugador desitja tancar, però per 
equivocació col·loca la fitxa en el costat contrari, el joc quedarà obert i 
en cap cas es podrà modificar la jugada. 

 
En presentar-se jugada de tancament, el company de qui analitza la 
jugada mantindrà una total immobilitat amb la mirada baixa, així 
mateix  el jugador que estudia el tancament no hi haurà, abans 
d'executar la jugada, de mirar la cara del company..  



 

SEXTA - Es consideren infraccions o vulneració de les normes: 
 

7) Pensar, sense tindre més d'una  fitxa a posar, sempre que  esta 
tinga  cabuda per un sol costat. 
8) Quan per error es diu “passé” tenint fitxa o fitxes per a jugar. 
9) Dubtar fent acció de triar entre les fitxes fins i tot sense tocar-les. 
10) Efectuar l'eixida  un jugador sense correspondre-li. 
11) Qualsevol fitxa descoberta o caiguda, fins i tot de manera 
involuntària, una vegada alçades les fitxes pels  jugadors. 
12) La realització de gestos, estridències, canvis de postura, colpejar                               la 
taula i manifestacions verbals. La partida ha de jugar-se de forma 
relaxada i només al final de la jugada es podran fer breus comentaris. 
No s'ha d'elevar   el to de veu amb recriminacions. Es procurarà 
mantindre la mateixa  postura durant el desenrotllament de la 
jugada. 

 
SÈPTIMA.- Qualsevol vulneració o infracció haurà de reflectir-se en 
la fulla d'anotacions..  

 
NOTA: La tolerància ha de  ser un element bàsic quan es disputen 
partides de dominó amb gent no habituada a les normes de la FED i 
els jugadors experimentats han de  facilitar la normalitat en les 
partides de joc. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 


